
 

 

Lernpfad: Filmgeschichte als Technikgeschichte 
 
Zeitumfang: ca. 4 Unterrichtsstunden (13 Interaktionen) 
Interaktionen: Infos, Fun Facts, Aufgaben 
 
Auf dem Zeitstrahl der Filmgeschichte stechen immer wieder einzelne technische Entwicklungen 
hervor, die das Medium Film sowohl inhaltlich als auch in seiner Machart beeinflusst und 
verändert haben. Angefangen bei den ersten Bildern, die laufen lernten, bis hin zu den 
unbegrenzten Welten und Möglichkeiten eines virtuellen Produktionsstudios. Technik und Film 
sind und waren schon immer eine Symbiose aus Mechanik und Kreativität. 

 
1. Station: ca. 5 Minuten 

Info: Vorläufer des Films (Die Anfänge des Films) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/horse-in-motion 

 
2. Station: ca. 5 Minuten 

Info: Vom Einzelbild zum Film (Die Anfänge des Films) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/monocle 

 
3. Station: ca. 30 Minuten 

Aufgabe: Wie die Bilder in Bewegung kommen (Die Anfänge des Films) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/thumbnail 

 
4. Station: ca. 5 Minuten 

Info: Geräuschvolle Stummfilme (Die Anfänge des Films) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/violinist 

 
5. Station: ca. 5 Minuten 

Fun Fact: Tonfilm - nur ein Trend? (Klassisches Hollywood) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/audio-film 

 
6. Station: ca. 45 Minuten 

Aufgabe: Technik und Ton (Nouvelle Vague) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/camera 

 
7. Station: 

Info: Farbfilm (Klassisches Hollywood) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/color-film 

 
8. Station: ca. 5 Minuten 

Fun Fact: Geld sparen mit Filmtricks (Hitchcock) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/scene-model 

 
9. Station: ca. 5 Minuten 

Info: Konkurrenz Fernsehen (New Hollywood) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/tv 

 
10. Station: ca. 5 Minuten 

Info: Bricolage/Pastiche/Sampling (Postmoderner Film) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/bricolage 

 
11. Station: ca. 2 Minuten 

Fun Fact: Alles Animation (Digitales Kino) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/actionfigure 



 

 

 
12. Station: ca. 5 Minuten 

Info: Analog vs. Digital (Digitales Kino) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/film-projector 

 
13. Station: ca. 20 Minuten 

Aufgabe: Virtuelles Produktionsstudio (Digitales Kino) 
https://www.cinecite.ch/game/interaction/led-wall 

 


